Tutorial Catia V5 - Premiers pas

Réf 0.1/ Le pot de confiture
Version utilisée: Catia V5 P3 R17 (les versions inférieures devraient &tre compatibles)

Notre but dans ce tutorial va tre de reproduire un pot de confiture trouvé dans ma
cuisine dont voici la photo:

Comme vous pouvez le remarquer, ce pot
n'est pas cylindrique, il est fait d'une
succession de facettes, et de plus il
regorge d'une multitude de détails.

Comme par exemple ces stries au dessous :

1- Construction du pot

Apres avoir lancé Catia V5, vous aurez un écran de ce type:
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C'est le mode assemblage qui s'est ouvert, or nous voulons créer une piece. Donc

MHouveau

Fichier >> Nouveau >> Part >» OK

Liske des tvpes ¢

Nous avons désormais une nouvelle piéce. Part |
Process i

La premiere étape consiste a faire une E:g;ﬁiﬁl"braw

esquisse en cliquant sur cette icone: Shape [g}
v [.""'

@\ Sélection :
¥ ]F‘art

Puis sélectionner une référence pour cette 2 oK Qs

esquisse (c'est-a-dire la ot sera placé .

I'esquisse).

Nous sélectionnerons donc le plan xy
2 méthodes: soit en cliquant

directement dessus, soit en cliquant
sur « Plan xy » dans |'arbre de construction.

Nous sommes maintenant dans le mode esquisse.

Les deux axes représentent |'horizontale (H) et la verticale (V).
et leur intersection I'origine de |'esquisse.

Choisissez le cercle ®,
On va placer celui ci a I'origine

C'est-a-dire lorsque les coordonnées affichées sont 0,0 et
que le symbole de coincidence apparait.

On fait alors un clic puis on déplace le curseur jusqu'a
obtenir un cercle, puis on clique pour valider.

Pour dimensionner ce cercle nous allons placer une

H—H

contrainte i en cliquant sur |'icone contrainte.

-

Si le cercle était déja sélectionné (en orange) alors la cote
se met automatiquement sur celui-ci. Dans le cas contraire
(si le cercle est en blanc) cliquer sur le cercle pour le coter.
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Puis cliquer a coté pour placer la cote.

Le cercle est devenu vert, ce qui signifie qu'il
est completement contraint.
On effectue alors un double clic sur la
cote afin de la modifier.

Edition de contrainte
Diamétrel 135,421mm E [ Mesure
CDtatiD”lDiamétre LI

Plus == I
@ Ok & Annuler l
.

On mettra 72mm au diamétre. Puis on
clique sur 'OK".

’ . . T . . o« A
On peut désormais sortir du B mode esquisse en cliquant sur cette icone:
L'esquisse est sélectionnée (elle appardit en orange sinon cliquer dessus).

Puis cliquer sur 'Extrusion'’ @ : On devrait alors voir ceci:

-

Definition de lextrusion [E

— Premigre limite

Twpe : ILDngueur LI

Longuewr |2UITIITI E
[P o sdocion

—ProfiljSurface ————

Sélection IEsqLuT@I

O Epaissir

Inverser e cate l

[ Extension symekrique

Inwerser la direction I
Plus = > I

@ ok a.ﬁ.nnulerl Apercu ]

On choisit 3mm puis on valide avec 'OK".

La base de notre pot de confiture est faite. On va maintenant faire les facettes
latérales.

Pour commencer, on sélectionne le plan yz dans I'arbre de construction:
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A Clan zx

= 'ﬁi Corps principal

'L-j'? Extrusion. 1

Puis on entre dans le mode esquisse:

On va se déplacer pour voir la base de notre pot en bas de notre écran.

Pour cela: on clique sur la molette (ou bouton du milieu) et en gardant ce bouton
appuyé, on déplace le curseur jusqu'a ce que la base se retrouve au bas de notre
écran.

Au besoin, zoomer ou dé zoomer. Pour cela: clic milieu maintenu, on clique sur le
bouton droit (ou gauche) et on garde seulement le bouton du milieu enfoncé, puis on
déplace.

Si l'on veut faire tourner la piéce, il faut faire de méme que pour zoomer, mais sans
reldcher le bouton droit. (A éviter dans le mode esquisse, pour revenir a la normale du

Ak
plan, on clique sur vue normale) &=
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On va maintenant créer un contour avec ce bouton: QB :

Puis on déplace notre curseur jusqu'a tre d hauteur de la référence horizontale (voir
schéma) et on clique pour commencer, et on fait un trait non vertical (on clique pour
mettre le prochain point).

On continue par un petit trait horizontal (le trait est horizontal quand il apparait en
bleu).

Le trait suivant doit €tre paralléle au premier (un symbole s'affiche quand il I'est);
puis le dernier doit €tre horizontal et fermer |'esquisse (un symbole s'affiche
également).

Nous allons maintenant coter cette esquisse. i

On sélectionne un trait oblique puis |'autre et on clique a coté
pour placer la cote. Puis on la modifie: 3mm (double clic dessus
et on écrit 3mm puis OK).
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On cote maintenant horizontalement: @\

On sélectionne la référence verticale puis le point en bas a droite de notre esquisse:

On met 36mm.

Puis on cote de la méme fagon le
point en haut a droite par rapport
a la référence verticale: 38mm

On met maintenant une cote entre le petit trait
inférieur et le petit trait supérieur: 80mm

Notre esquisse est maintenant verte, signe
qu'elle est bien contrainte.

On peut donc sortir du mode esquisse &
L'esquisse que |'on vient de tracer est

sélectionnée (elle apparadit en orange, sinon la
sélectionner en cliquant dessus.)

On fait maintenant une révolution en cliquant
sur cette icone: m

On choisit I'axe du
cylindre comme axe de
révolution: pour cela,
on clique sur la face
cylindrique de la base.
Definition d"une révolution

—Limiteg ———
Premier angls ; | 360deg
Second angle : IUdEg—E

i ProfiliSurface

PUiS On VG“de pC(l" 'OK. [ Sélectlon:lEsqulT@l

[ Epaissit le: profil

Inverser: e cote ]

[ Axe

Sélection ! |Pas de sélection &

Inverser: & ditection) l

Plus == I

'0 O l annnu\erl AEETCL l

1
Axe/Extrusion, 1 fCorps principal
1
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On va maintenant réaliser les facettes du pot.
Pour cela, on sélectionne le plan yz et on entre dans le mode esquisse. |E‘-.‘!
Puis on dessine cette esquisse:

Vous avez sans doute remarqué que mon
esquisse n'est pas fermée.

Pour y remédier on sélectionne un point du
contour puis en maintenant la touche Ctrl
enfoncée on sélectionne le deuxieme.

Et on clique sur 'contraintes choisies’ %1

Puis dans la boite de dialogue qui s'affiche on
coche 'Coincidence’ et on valide par 'OK'.

On va maintenant coter |'ensemble.
On commence par mettre une cote entre la référence horizontale et le petit trait du
bas : 4mm. On fait de méme entre le petit trait du haut et le haut de notre pot : 4mm

On cote |'épaisseur de ce parallélépipede: 1.5mm.
Puis entre le point en bas a droite et la référence verticale : 36.5mm
Puis entre le point en haut a droite et la référence verticale : 38.5mm
Et on sort de |'esquisse

R J

On va maintenant cliquer sur le bouton ‘poche’ et dans la boite de
dialogue qui appardit, on sélectionne dans 'Type' : 'Jusqu'au dernier' Puis on clique
sur le bouton 'Plus »' et dans 'Seconde limite' on choisit 'Type' : jusqu'au dernier et
on valide par 'OK'.

Nous avons une facette extérieure. Pour la multiplier, nous allons utiliser une

répétition circulaire. Pour cela, cliquer sur le petit triangle situé au dessous de
répétition rectangulaire

Tutorial réf 0.1 écrit par Anthony Legrand — www.tonyonline.fr



U | ’ . . P ’ R . . 1
$33 L 'ii et sélectionner ainsi 'répétition circulaire &%

o 2

Dans la boite de dialogue qui s'affiche, on clique dans la case '‘Direction de référence’
(la case ou il y a écrit 'Pas de sélection devient grisée) et on clique sur le (pseudo)
cylindre de notre pot.

Ensuite on clique dans la case de 'Composant a copier' et dans
I'arbre de construction on choisit 'Poche 1'

Puis dans 'Parameétres' on choisit 'Couronne entiére' et dans
‘Instances’ : 16.
Et on valide avec 'OK'

Pour les facettes intérieures, on va recommencer exactement la méme esquisse qu'a
la page précédente, mais au lieu de 36.5 et 38.5mm on met 34mm et 35mm ET on met
d 3 mm du fond. !
Puis on sélectionne extrusion - et on met les mémes parametres que
précédemment (jusqu'au dernier de chaque coté).
Et on fait une répétition circulaire comme précédemment.
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Bien, on peut désormais ajouter le rebord sur lequel est placé le pas de vis.

Pour ¢a, on crée une nouvelle esquisse sur le plan yz.

On la cote de cette fagon.

Note: la cote de 35mm est prise par rapport a la référence verticale et la base de
I'esquisse est mise coincidente avec le haut du pot.

Puis on sort de I'esquisse.

On crée une révolution a partir de cette esquisse (on choisit |'axe comme |'axe du
pot, en cliquant sur une surface « cylindrique »). Et on valide.
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Maintenant nous allons créer le pas de vis.

Pour cela il nous faut deux esquisses. L'une représentant le profil de ce pas de vis, et
la seconde pour représenter la trajectoire en hélice.

La premiére esquisse sera donc située sur le plan yz et elle représentera le profil.

On sort de |'esquisse.

Pour réaliser |'hélice, il faut changer d'atelier, et aller dans « generative shape
design ».
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lnfrastructure

Conception Mécanique
Mﬁurma

Analyse & Simulation

Construction dusine

Usinage
‘Maquette Mumérique

Equipements & Systémes

Procédeé Mumerigue de Fabrication

Simulation d'usinage

Conception et Analyse Ergonomiques
. f@estion des connaissances

ENOYIA WS VRM

»

13
»
»
13
»
»
13
»
»
13
»
»

Ereestyle
Autornokive BiW Fastening

Sketch Tracer

magine & Shape

L RBWHRE

I

Digitized Shape Editor
Generative Shape Design
& Quick Surface Reconstruction

% Automotive Class &

ﬂy Shape Sculptor

1Partl
2 Productl

|7 3 Partz

1 Tubo. CATProduck

3 stirling ¥3.CATProduct

5 MAHG w1.CATProduct

4 STIRLING POUR MAHG, CATProduct

2 cabine de test a...pacteur AEROGO 4, CATProduct

Quitker

Pour cela, on clique sur Démarrer (dans Catia,
pas le menu Démarrer de Windows) puis
Forme >> Générative shape design

Puis
Insertion >> Linéaire > Hélice

Comme point de départ on choisit un des

points de notre esquisse précédente (qui est visible) et comme axe, la référence

verticale.

Et on fixe les paramétres comme ci-dessous:

.Déﬁnitiun de la courbe Helice

Point de dépatt

|Esquisse.8'l,5u:ummet. 1

oA | e vertical

Tvpe

Pas: I 30| E Lai..
Révalutions: I

Hauteur ; |5n'|n'| E

Crientation :

ISens imverse des aiguilles

El

Angle de départ |IZI|:IE|;|

Yariakion du ravon

[l

@ Angle de variation: I':'dE';l

) Profil ;

El

E =ens :IDiminutiDn

|Pas de séle

Inverser la direction l

chion

@ Ok

Apercu I

o Annuler I

Nous en avons fini avec cet atelier, on retourne sous Part design:
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Y CATIAVS - [Part2]

n Q_émarrer

EMOYIA WS Fichier  Edition

lnfrastructure

Conception Mécanique
Forrme

Analyse & Simulation
Construction d'usine

Usinage

I ‘ﬂaquette Humeérique

Equipements & Systémes

Procédé Numérique de Fabrication
Simulation d'usinage

Conception et Analyse Ergonomiques

Gestion des connaissances

I—J 3 Part2

1 Tuto. CATProduck

£ cabine de test a...pacteur AEROGO 4, CATProduct
3 stirling ¥3.CATProduck

4 STIRLING POUR MAHG. CATProduct

5 MAHG v1, CATProduct

Quitker

Affichage

Insertion  Oukils  Fenétre  Aide

4 @ Part Design
4 @ Assembly Design
4 -&%? Sketcher
P
4 ‘{{3}' Product Functional Talerancing & Annokation
iy
L4 é?_; wi'eld Design
> —_ N .
-,?/, Mold Tooling Design
» 5@ Structure Design
".'.f.- 20 Layout For 30 Design

ke Drafting

H Core & Cavity Dasign
4 L J Healing Assistant

" ENOYIA VS YPM 3 g Functional Molded Part

| Sheet Metal Design
T~ ipatt il 3

g ~ Aerospace Sheet Metal Design
‘“\“"- £ Product1 i =2 e

ﬁi Sheet Metal Production

g?}? Composites Design

%? wireframe and Surface Design
i,é;' Generative Sheetmetal Design
kY

unctional Tolerancing & Annotation

On utilise maintenant la fonction 'nervure'

&

Comme 'Profil' on choisit I'esquisse en forme de triangle (Esquisse 8 normalement)
dans I'arbre de construction et 'Courbe guide' on choisit 'Hélice 1' dans |'arbre de
construction.
Puis on valide par 'OK'.
{} On va maintenant multiplier cette forme a |'aide de la fonction 'Répétition
circulaire'

Dans ‘composant a copier' on sélectionne ‘Nervure 1' et dans 'élément de référence’
on choisit le cylindre supérieur.

Puis 'Parametres' : 'Couronne entiere' et 'Instances’ : 6
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| CATIA V5 - [Part2]
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Sélectionnez un obiet ou une commande | =ENE]

Nous allons maintenant réaliser les stries sous le pot.
Pour cela il faut retourner le pot

Rappel: pour faire tourner la piece : clic milieu maintenu, on clique sur le bouton droit
(ou gauche) et on garde enfoncé, puis on déplace.

On meft une nouvelle esquisse sur yz.

Nous allons travailler au bas du pot.
On place d'abord un trait horizontal aligné avec
la référence horizontale a |'aide de I'outil

'Trait' /J

Puis a |'aide de I'outil 'Courbe’ KOJ
on dessine une courbe de ce style la:
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Cette esquisse sera laissée tel quelle.
On sort de |'esquisse, puis on choisit la fonction Extrusion.
'‘Type' : 'Longueur’ : 0.5mm

et on valide.

On va appliquer un congé sur cette face. @
Pour cela on clique sur cette icone : -

Puis on sélectionne cette face:

Deéfinition du conge
Rayon : | 0,z
Objetis) : |Extrusion. 3\Face.3 @
Propagation : |Tangence j

[J pécoupe des rubans

Plus == |

@ ok ] ﬂ.ﬂnnuler] Apercu J

-

Et on met un rayon de 0.2 mm

Attention, il semble que sur un certains nombres d'ordinateurs, la fonction Congé
entrdine un plantage. Il est donc plus sur de sauvegarder avant.

Puis on fait une répétition circulaire :

‘Composant a copier' : 'Extrusion 3 et congé 1' (Pour sélectionner les deux, il faut
cliquer sur |'extrusion (dans |'arbre de construction) puis en maintenant la touche
Ctrl enfoncée cliquer sur le ‘congé 1')

'Elément de référence’ : on sélectionne le « cylindre » de la base

‘Parametres’ : 'Couronne entiere’

‘Instances’ : 100

Il va falloir rendre tout ga plus lisse... je rappelle que le pot est en verre, et qu'il n'y a
aucune arréte vive.

Nous allons donc appliquer un certains nombre de congés.
Le premier sur la surface inférieure du pot (celle ou I'on viens juste d'ajouter notre

répétition) @
On sélectionne donc Congé - et on sélectionne la surface (en cliquant
dessus).

Et on met un rayon de 0.5mm.
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Maintenant, on retourne notre pot pour le voir a I'endroit en appliquant la vue

'isométrique standard' @ puis on centre le fout par cette icone —
-+

i +

Nous allons faire un nouveau Congé - avec un rayon de 2mm

Il faut sélectionner toutes les facettes extérieures ainsi que le cylindre du bas et
celui du haut (voir image) (18 éléments en tout)
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Definition du conge

Raan |2mm =)
Obijet(s) : |18 éléments @
Propagation : ITangence j

[ pécoupe des rubans

Plus = I

@ 0K I ﬂ.ﬂ\nnulerl Apercy I

Cette erreur apparait:

Erreur de definition du composant o

' "_q, Souhaitez-vaus ajouter explicitement une aréte & garder ¥ Sinon, e systéme en calculera une,
L]

Confirmer en cliquant sur Non. Puis 'Fermeture' dans la boite qui apparadit.

Il faut maintenant faire de méme pour les facettes intérieures :

On les sélectionne toutes les facettes intérieures et on applique un congé de 2mm (16
éléments en tout).

Les calculs de congés peuvent prendre un certain temps sur les machines les plus
modestes.
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On répond 'Non' a la boite de dialogue puis 'fermeture’ et on n'oublie pas de
sauvegarder de femps en temp

Definition du conge

Ravyan : |2|TI|TI =
Ohjetis) : |16 eléments @
Propagation : ITangence ;I

[ pécoupe des rubans

F‘Ius:=-:=-|
@ OK I i.ﬁ.nnulerl Apercy ]

On va maintenant lisser le haut du pot.

On applique un congé de 1mm a 'la surface la plus en haut' ainsi que le petit cylindre
et la face plane directement supérieure (voir image)
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Definition du conge

Rayon : | 1rorn

Cibjekis) : |3 élémerts

Propagation : ITangence

[ pécoupe des rubans

Plus = = I

@ 0K I a.ﬁ.nnulerl ApErCy ]

Et enfin on va lisser les pas de vis.

Pour cela, appliquer un rayon de 0.5mm a toutes les facettes constituant nos « pas de
vis ». C'est a dire les faces du dessus, du dessous mais aussi les petites facettes.
Soit au total 24 faces.

On obtient alors ¢a:
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La construction du pot est finie... enfin presquel!

On va faire disparditre les 3 plans xy, yz et zx.
Pour cela, on les sélectionne dans |I'arbre de construction puis on fait un clic droit et
‘Cacher / afficher'

Puis on renomme la piéce :

Centrer le graphe

Recadrer sur

: Cacherfafficher

s 2] Proprigtés AlE+Enker

Pour ca on sélectionne Part 1 dans |'arbre de
construction puis clic droit > Propriétés

E Cuyrir la sous-arborescence

WEhinit[iohjet de travail

Puis dans la boite de dialogue qui s'affiche :
onglet : 'Produit’
et dans la case ‘Référence’ On écrit 'Pot’

% Couper Chrl+
Copier Chrl+C
Chrl+Y

Collage spécial...

Supprimer Del

Puis on sélectionne 'Pot' dans I'arbre et on clique sur
Appliquer un matériaux’ : -

(=7

i

BaremtsiEnfants, ..

@ Mise & jour locale

Remplacer ...

3—3_.‘—1—.’—1—?—?—’—@% LI
: @ i

Cbijets sélectionnés 4

Et dans I'onglet 'Divers' on clique sur 'Verre' puis on valide par ‘OK’.

Pour voir ce que ¢a donne, on clique sur le petit triangle sous mode de rendu 5
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et dans le menu affiché, sélectionner |'icone tout en bas :
‘Personnalisation de mode de vue' et sélectionner les
options comme ci-contre :

Puis valider par la touche 'OK".

Ensuite, on revient en mode 'réaliste avec ri
arrétes’

La construction du pot est maintenant finie pour de bon.
On enregistre sous le nom 'Pot’ et on ferme la piéce.
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Ligres et points

o Arétes et points

() Toutes les arétes

() Arétes mortes A demi-visibles
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(2 Tous les points

¥ Pas de sommets

[ arétes colorées des Faces
[ Contours

[ Ligre sur ligne
]

Maillage

< Rendu réaliste

) Gouraud

@ Matériauy:

) Triangles

@ Transparence

[ Arétes et paints cachés

[] Suppression des Faces cachées dynamigue
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On passe au couvercle
que |'on va créer en
mode surfacique.

Pour cela on clique sur :

Démarrer >>
Forme >>
Generative Shape
Design

(Comme pour faire
I'hélice)

|E! CATIA VS

Démarrer  EMOYIA NS Fichier  Edition

lnfrastructure

Caonception Mécanique
Forme

analyse & Simulation
Canstruckion d'usine

Usinage

'Maquette Murnérique

Equipements & Syskémes

Procédeé Mumérique de Fabrication
Sirmulation d'usinage

Conception ek Analyse Ergonomiques
Gestion des connaissances

EMOYIA VS YPM

1 Pob.CATPart

2 Tuko. CATProduct

3 cabine de test a...pacteur AEROGO 4, CATProduck

4 stirling ¥3. CATProduct

5 STIRLING POUR MAHG, CATProduck

Quitker

Insertion  Qukils  Fenétre  Aide

3
4

4 Freestyle

P

4 ﬁ Autormokive Bivw Fastening

» ﬁ ketch Tracer
4 {:ﬁ‘ Imagine & Shape

3

]L\

Digitized Shape Editor

-é’v’v

4 %4 Generative Shape Design
4 % Quick Surface Reconstruction
4 % Autornokive Class &
(3
$ Shape Sculptor

Nous nous trouvons dans un des ateliers dédiés a la construction surfacique.

La différence entre le mode surfacique et le mode solide est qu'en surfacique les
pieces construites n'ont pas d'épaisseur.

[

On commence par une esquisse sur le plan yz (comme en solide) -

En mode surfacique, il n'y a pas besoin de fermer les esquisses.
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Réaliser et coter cette esquisse:

(Désolé, I'esquisse est complexe, mais le couvercle est vraiment comme ¢a)

th

Puis sortir de |'esquisse

£
Cliquer sur le petit triangle sous = et dans le menu affiché cliquer sur
'Révolution’

Dans la boite de dialogue qui s'est affichée, en profil on choisit |'esquisse que |'on

viens de dessiner et en axe de révolution on choisit |'axe vertical (qui est apparent)
puis limitation : 360°.
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Puis dans |'arbre de construction, on fait un
clic droit sur I'esquisse puis sur
‘Cacher/afficher'

Ensuite on fait un clic droit sur 'Part 1'
>> Propriétés

onglet 'Produit’

'‘Référence’ : Couvercle

Centrer le graphe
Recadrer sur |
Cacherafficher

Propriétés AlL-+Enter

E Cuytir la sous-arborescence

On cache les plans :
- on sélectionne les plans

C“C dr‘OH' Definit l'objet de trawvail r‘
B R
-~ 'Cacher/afficher' W, Couper Ctrl+s

EE Copier Chrl+iZ
Puis : 32, coller Crl+
- clic droit sur 'Révolution 1' Collage spécial... '
~  Propriétés . =
- onglet graphique -
. . Parents/Enfants.. .

~ couleur > tout en bas 'autres couleurs & g

N 2L . Mise & jour locale
~ 'Définir les couleurs personnalisées

Rouge - 100 Remplacer...
- Vert=13 Objet Esquisse. 1 »
- Bleu=27
- 'Ajouter aux couleurs personnalisées’
_ IOKI
_ IOKI Insertion  Outils  Fenétre  Aide

Corps de pigce
Puis on fait quelques congés, a £ Corps dans un st...
nouveau pour lisser: 5 get geometrique. .
@ Set géométrique ordonné. ..
Insertion >> Opérations > Congé sur Esqusse | By Assemblage...
arréte }; Repbre. . oy
S Lissage de courbe. ..
Lingaires b ¥

T,
-: Recaller...

Loi 4 %ﬁ Diésassemblage. ..

Surfaces 4
@ Deécoupage. ..
Yolurmes 4 w‘
' Découpage assemblé. .
Opérations p e
_— »l ¢ Limite. .
ontraintes
@ Exktraction...
Annotations 4

Extraction multiple. ..
Yues/Plans d'annotation :

Analyses 4 iig Congé de raccordement. ..

< é% Conge sur aréte, .,

Outils de réplication
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On choisit un congé de 2mm sur ces ¥
surfaces :

On valide et on enregistre sous
‘Couvercle’.

Le couvercle est fini.

On ferme le couvercle.

Nous allons maintenant procéder a |I'assemblage.

Pour cela I'on doit rentrer dans le mode assemblage :
Fichier > Nouveau > Product » OK

On va importer le pot a |'aide de cette icone :

On clique dans |'arbre de construction sur ‘Product 1' puis dans la boite de dialogue
qui s'affiche, on sélectionne le Pot.

(Comme le pot est une piece pratiguement transparente, il est préférable de travailler
en mode 'réaliste avec arrétes' dans le mode de vue)

Il faut rendre ce pot immobile. Pour cela on utilise la fonction 'Fixité’
(On clique n’ importe ou sur le pot pour valider)
On importe maintenant le couvercle @
choisit le fichier Couvercle).

(on clique sur 'Product 1' et on

Le couvercle s'est placé a la méme origine que le pot. Il va donc falloir le décaler pour

le mettre sur le pot. B —
P . .. eplacer selon ['axe 2
Pour déplacer un objet, on utilise E@
Xo| ¥
o - o 2| o [lz =
Dans la boite de dialogue qui s'affiche on choisit |'axe Z. & v vl ©
AN EE N
On clic (en maintenant le clic) sur le couvercle et on le déplace 20| &y & &
jusqu'au dessus du pot. 4 'Sous contraintes
Puis on valide par 'OK @ oc | @ annuer |

Tutorial réf 0.1 écrit par Anthony Legrand — www.tonyonline.fr



On va maintenant placer le couvercle sur le pot a |I'aide de
coincidences ﬁ

Aprés avoir cliqué une fois sur |'icone, on sélectionne la surface
cylindrique du pot qui porte les pas de vis (on doit voir I'axe

apparditre) puis la partie cylindrique de notre couvercle.

La coincidence appardit symbolisée par les deux petits ronds verts.

Pour lier verticalement le pot et son couvercle, il n'est pas possible d'utiliser la
coincidence a nouveau a cause de la forme de notre couvercle qui ne posséde pas de
surface plane.

Nous allons donc utiliser la contrainte de distance &*

Les faces a sélectionner sont le petit cercle au centre du couvercle et le dessous du
pot.

La distance a imposer est de -96mm.

Pour voir le changement, nous devons mettre a jour |'assemblage, en effet Catia ne
modifie pas la position des pieces automatiquement.

La mise a jour est effectuée par ce bouton @ ou plus rapidement par le
raccourci Ctrl + U (avec le femps ¢a va venir les raccourcis)

Notre pot de confiture est maintenant fini, il faut maintenant lui appliquer les
autocollants et le préparer pour en faire une image.

Tout d'abord on cache les contraintes (clic droit sur 'Contraintes’ et
‘Cacher/afficher')

Puis un clic droit sur 'Product 1' >»> Propriétés >> Produit >> Référence : 'Pot de
confiture' > OK

On sauvegarde.
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DésOrmais on Change d'a.‘.e“er E CATIA VS - [Pot de confiture. CATProduct]

. n _gé_marrer _ENOVIP. W5 l_:__ic_hier _E;Iition
pour faire notre photo.

& -lnfrastructure
.

Conception Mécanique

Forme

On passe a I'atelier 'Photo
studio’

Analyse & Simulation
Construction d'usine

Usinage

'Maquette Murnérigue

Equipements & Syskames

Vous vous rappelez
certainement que sur mon pot
il y avait des inscriptions. Il va
donc falloir appliquer des
‘autocollants’ virtuels pour les
simuler.

Procédé Mumérigue de Fabrication
Simulation d'usinage

Conception et Analyse Ergonomiques
Gestion des connaissances

EMOYIA VS YPM
|—7 1 Pat de confiture. CATProduct

1 Pat de confiture. CATProduct

2 Couvercle. CATPart

3 Pob.CATPart

4 Tuka, CATPraduct

S cabine de test a...pacteur AEROGO 4. CATProduct

Quitker

Les images nécessaires sont a cette adresse :

http://tonyl87.free.fr/catia/tuto/0.1/arriere.png
http://tonyl87.free.fr/catia/tuto/0.1/avant.png
http://tonyl87.free.fr/catia/tuto/0.1/couvercle.png

On sélectionne au moins 5 facettes (7 serait
mieux) du pot qui sont face a nous et également
les congés qui les séparent.

Puis on clique sur ‘appliquer un autocollant'

\

Pour changer |I'image, on clique sur ‘
Puis on sélectionne le fichier 'avant.png’

Il faut maintenant ajuster I'image pour qu'elle
soit au bon endroit, et a la bonne taille.
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Affichage  Insertion  Qutils

: _&nah:rse Eenétre ; &?de
L ﬁ Structure du produit

4 E Bibliothéque de matériausx:

3 :m CATIA ¥4, ¥3, ¥2

*| [l Editeur de catalogue

(> DELMIA DS Inkegration
» [t Phato Studio

(> E Assistant pour syskéme immersif

L4 b'gendu temps réel
4 :@ Product Data Filkering
A3l
4 Feature Dictionary Editor
»

3

»

%



http://tonyl87.free.fr/catia/tuto/0.1/arriere.png
http://tonyl87.free.fr/catia/tuto/0.1/avant.png
http://tonyl87.free.fr/catia/tuto/0.1/couvercle.png

Pour moi il a fallu activer 'Flip' U et V (renverser I'image / U et /V)
En facteur d'échelle mettre 0,6 et décaler de -20, 10, et -1°, mais cela dépend
complétement de la fagon dont vous avez sélectionné vos facettes.

Arrangez vous donc pour que |'autocollant soit bien centré et coincide avec votre pot.
Puis validez.

Ensuite on recommence la méme opération sur le coté opposé pour |I'étiquette arriere.

Puis pour le couvercle, plutot que de sélectionner chaque facette, on sélectionne le
couvercle complet dans |'arbre de construction et on clique sur autocollant.

On choisit le fichier ‘couvercle.png’ et on met échelle 1,55. Normalement il n'y a pas
besoin de décaler |'image, puisque I'on a sélectionné le couvercle complet. On valide
donc et on sauvegarde.

On se replace de fagon isométrique @,
Et maintenant nous allons placer un environnement cubique b

On clique une fois sur le "sol' ; on voit alors
apparditre une fléche qui veut dire que I'on peut
déplacer le sol. On le fait donc glisser jusqu'a
pratiquement toucher le dessous du pot.

Il vaut mieux rogner quelques mm de matieres qui ne
se verront pas plutét que d'avoir une ombre sous le
pot qui elle serait génante.

Puis on fait un clic droit sur ce méme sol et on sélectionne 'Propriétés’ puis 'Texture'
et on sélectionne le fichier bois.jpg et on met 150mm comme échelle,

Puis clic sur les 2 murs du fond pour les déplacer trés loin, hors du champ de la
caméra que nous allons créer.

On fait tourner le modele jusqu'a obtenir a peu prés cet angle de vue :
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Puis on crée une caméra
Maintenant, on de zoom pour cliquer en dehors de |'environnement, dans le vide.

Puis on va placer des 'spots’ de lumiére a différents endroits.
On va se placer a cet emplacement :
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EJ pemarer  ENOVIAVS Fichier  Edition  Affichage  Insertion  Qubls  Fendtrs  Aide
1" gy & & Yo, 2| Jascune ][ )
Lumigre 1 9 W T g W ork v e ) A

€

m
x

vEY & o & o A

pplications sélex

Et on clique sur spot S'%:x](jus're au dessus de caméra)

Puis on fait un clic droit sur une des branches orange
de la caméra
et on clique sur 'Mettre a jour a partir de la vue'

Centrer le graphe

Recadrer sur

Cacherjafficher

Proprigtés Alt+Enter

Autre sélection...

Puis on clique sur une des 4 branches de la lumiéere en

Makeériau 4
croix, et on écarte le champ de la lumiere pour avoir o Couper Cerb
un champ englobant toute notre scene. . o

% Caller Chrl+y

ol age special...

Supprimer Del

Objet Lumigre 1 4

I % Lumigre allumée

% Point de wue de la lumigre

On va placer de cette maniére 4 spots de part et
d'autre de la caméra comme sur cette image :
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Puis de ce point de vue on crée une ‘lumiére directionnelle’
Maintenant on va créer une
mise en scéne

Dans 'Caméra’ on choisit
‘Caméra 1'

et 'Environnement’ :
'Environnement 1'

Taille d'image :
1000x750

On vérifie bien que les 5
lumiéres sont
électionnées.
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Dans I'onglet ‘Qualité’ on choisit 'Précision’ : anticrénelage % de pixel
Et on valide par 'OK'
On lance maintenant le rendu par |'icone ﬁ, puis on valide o par

—
Une fois que le rendu est fini, on clique sur et on sauvegarde sur le disque
dur au format jpeg qualité élevée.

Puis on peut aller voir |'image que |'on vient de sauvegarder.

Remarque: |I'image qu'on voit dans Catia n'est pas d'aussi bonne qualité que celle qui
est réellement générée, c'est pourquoi il faut aller la voir a I'aide de |'explorateur
windows.
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Voild la mienne, mais la votre peut €tre Iégerement différente.
On pourrait faire largement mieux, mais pour |'instant on va s'en contenter.
Voila, c'est fini! Vous avez un beau pot de confiture !
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Ecrivez vos commentaires a propos de ce tutorial sur le forum !

Note : ce tutorial a été converti dans différents formats avant d’étre en pdf, aussi certaines images
ou certains paragraphes peuvent étre décalées. Si vous constatez ce genre d’erreur ou d’autres du
méme genre, veuillez le signaler ! Merci.
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