Lycée Henri Loritz - Nancy

CAO : EXERCICE N°1 ATELIER GSD :

Réalisation d’un flacon :
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Module utilisé: GSD Generative Shape Design

Activation du module :

= =@ Fichier  Edition  Affichage  Insertion  Qwkls  Fepétre ¢

lnFrastructure L4

Concepkion Mécanique

»
CE \ -

analyse & Simulakion L4 ﬁ Sketch Tracer

Construction d'usine L4 Digitized Shape Editar

Fabrication par MC nerative Shape Design
‘Maquette MumErigque L % Quick Surface Reconstruckion

Equipements & Syskémes g f.’#‘ Shape Sculptor

Présentation rapide des icones :

@ Esquisse Translation

N

Joindre e Ajuster
&
| Découpage assemblé

Congé¢ de raccordement

Rotation

Symétrie

Découpage

=

Facteur d’échelle

—

Congg¢ sur aréte

Affinité
Cong¢ variable Extrapolation
Loi

Cong¢ face face

Cong¢ tri tangent

\iﬁ_\@\@w\
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¥z
I Point S Extrusion
L’ﬁ Répétition de points 5P
ou de plans Révolution
e
£ Extremum
o .
J [y Projection Sphére
&7 Combinaison @ Cylindre
- Ligne de reflet
&

J O Cercle

R Conique

J (Q Courbe

Hélice

&
“‘étﬁ Spine

J r_ Coin

raccordement

Q Courbe de
“

Courbe paralléle

i Courbe parallele 3D
_IN
A Limite
Remarque :

C’est le corps surfacique qui est activé (il est souligné)
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Construction de ’esquisse 1 :

On choisit le plan YZ et on clique sur @ on ouvre ’atelier d’esquisse.

Tracé : Il est impératif de bien respecter le tracé imposé

| |
| 154

T |
T i’

= qi =
On retourne dans le module surfacique en cliquant sur
Dans I’arbre on va renommer ’esquisse

Partl
a Plan xy

& Plan yz

& Plan zx
'E"i Esquisse.1

on clique bouton droit puis sur propriétés

Sélection Iesquissel

Mecanique | Proprigtés de I'gélément I Graphique I
Mam : | FomD|

Créé par

Date de création : 27022002 :: 19:49

Derniere modification : 27/02/2002 :: 20:02

On va appeler cette esquisse : FOND
Création d’un plan décalé :

On clique sur

Le menu plan s’ouvre on choisit dans type de plan : décalage
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Définition du plan

2=

[

Type de plan : IDécaIage

Référence: |Plan yz

Décalage: I 1.30rnm

Inverser la Direction I

[ Répéter I'objet aprés OF

CIE

| @ appliquer | @ annuter |

)
L -

Type de plan : DECALAGE
Référence : Plan YZ
Décalage de 130mm

Le fait d’avoir crée un plan déclenche automatiquement la création d’un set géométrique

(anciennement corps surfacique)

On va projeter I’esquisse FOND sur ce plan, on clique sur

jjk

Définition, de la projection

21X

Type de projection: |N-:urmale

Projeté: |FOMD

Suppork; |F‘Ian. 1

a Solutjr—L—!

|Plan. 1

L
I5et géométrique, 1/Partl |

Lissage

@ sucun O Tangence () Courbure

o Annuler I

=]

Apercuy I

Et on va construire une courbe parall¢le

courbe : Projection 1
décalage : 4mm vers I’extérieur (fleche)

On obtient le résultat suivant :

A

a la projection 1,on clique sur

Définition de la Courbe Paralizle [? |[X]

Courbe: |Projection. 1

Suppork: |P'Ian. 1

Constante: |"r|Tl|Tl @ Law. ..
Paink: Im
Paramétres
Mode de parallgle: |Euc|idien j
Tvpe de coin: |P'|:|intu ﬂ
Lissage

@ sucun O Tangence ) Courbure

|
=1
Inverser la direction I
[ Garder les deux cokés
[] répeter 'objet aprés Ok
@ OK I W Annuler I
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On va renommer la projection 1 en SECTION SUP.
On va construire la forme extérieure en construisant les guides.

On cherche a obtenir I’esquisse suivante :

Pour cela on va utiliser I’outil cercle.
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Cercle1 :
Oncliquesur: =

Dans type de cercle on choisit : 2 points et rayon.

Dé&finition du cercle

Type de cercle :

= Paoinks - Rayon

Point 1:  |FOMD. 1Y Sommet

Poink 2: ]SECTION SUP\Sommet

Suppart: |Plan xv

— Relimitations du cercle

DO

Rayon: J 100mm

Début: | 2
@ Fir: | UdeQ
[ céometrie sur suppork
Solution suivante I

l lO.ﬁu:q:-lil:p.llerl & Annuler l

—(2

ASLIDDOT

Le logiciel vous propose deux arcs vous choisissez celui en orange.

Pour le ’arc 2 ;

Définition du cercle

Type de cercle |2 Poinks - Rayan ﬂ
Paink 1:

Foint 2:  |Pas de sélectio
: == Créer le paint milie
Suppart: |Pas de sélectio ri& paint milleu
Créer | il e
Rayon: m— — Créer le point extrémite

@ Créer linkersection

= Créer le point

[] cGeometrie sur suppork

SElEGEliE = Créer la projection

- I w8 Annul

On procéde de méme pour [’autre cote.
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Si vous obtenez un arc inversé : il faut choisir l'icone arc complémentaire sur la droite du
menu.

Relimitations du cercle

|®QL»

Débik; |

Pour I’arc 3 idem que arc 1 en prenant les deux autres extrémités de SECTION SUP et
FOND.1.(voir la création de I’arc 1)

On va renommer dans I’arbre les cercles dans 1’ordre d’apparition dans I’arbre en :
- guide 1
- guide 2
- QGuide 3.

&

On va maintenant construire la surface multi-sections en utilisant 1’icOne

On obtient :

Definition de la surface multi-sections |E|rz|

M | Seckion | Tangente | Point de Fermeture |

S et le résultat :
seckion sup

Guides | Armature Couplage |Relimitati|:| | 1
M | Guide | Tangente |

1  guide3

2 guide Z

3 guidel

Smooth parameters

I
[ Correction Angulaire :

|:| Deviation :

W Annuler

On va maintenant créer la partie supérieure du flacon en utilisant un balayage.

Pour cela on a besoin d’un guide et d’un profil
Le guide sera la frontiére supérieure du flacon et profil une droite inclinée

Construction de la frontiére :

-
On utilise I’icone qui ouvre le menu
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On va sélectionner la surface guidée et 1’on obtient :

Definition de la courbe frontiére

Tvpe de propagation:

aréte de la surface:  |Surface guidée. 1
Limite1: [FOMDYSommet. 5
Limitez: [FOMDYSommet. &

la.ﬁ.ppliquerl o Annuler l

imite 2

Toutes les fronti¢res sont sélectionnées pour le balayage on a besoin que de la frontieére coté
triedre on va utiliser les limites.

En pointant sur les sommets de la surface guidée.
Pour obtenir la bonne fronticre il faut cliquer sur une des fleches.
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Construction de la droite inclinée :

On clique sur I’icone droite
courbe.

On obtient :

Définition de la droite

et on choisit comme type de droite :

?X

Type de droite ; |.ﬁ.ngle,l'N|:|rmaIe dune cnurbeﬂ

Courbe: |guide 2

Support: |Plan zx

Point:  |guide Z\Sommet.7

Angle: M

Debut: | Omm

Fin: | 15mm

[ Extension symetrique

[ ] céometrie sur suppork

Mormale & la Courbe

(] [0l

Inverser la Direckion

[ Répéter I'objet aprés OF

[~ e

la.ﬁ.ppliquerl W Annuler I ;

angle /normale a une

- La courbe est le guide central(guide 2) de la surface guidée la droite sera normale a

cette courbe.

- Le support sera le plan médian caractéris¢ par le plan ZX
- Le point est ’extrémité du guide précédemment utilisé

- Angle de 20 degrés(en fonction de votre orientation il se peut que 1’angle ne soit pas

identique, essayer de respecter I’inclinaison de la figure)

- Début Omm et fin a 15mm.

Les ¢éléménts verts qui apparaissent sur la vue permettent d’agir sur les parametres :

- angle
- début
- fin
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Réalisation du balayage :

=
On utilise I’icone (balayage) et on ouvre le menu suivant :

Surface de balayage

Sous-type |.ﬂ.\.fec surface de réFérencEﬂ

Profil:

Courbe guide : |Frontigre, 1

Surface |DéFaut (plan moven)

Angle : | I

Eléments optionels
]

Spine : |DéFaut (Frontiére. 1)

Relimitart 1: |Pas de sélection

Relimitant 2: |Pas de séleckion

Liszage du balayage

[ Correction angulaire ; |
[ Déviation guidels) : |

Paramétres de positionnement
[ Pasitionnet e profil |

& Annuler l Aperu I

Ou le profil correspond a la droite inclinée construite précédemment et la courbe guide a la
frontiére.

Résultat :

On va maintenant couper cette partie supérieure pour cela on va construire un plan :
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Construction du plan :

l'i.‘l‘ Déplacer

Definition du plan

Type de plan : IDécaIage

RéFérence: |Plan vz
Décalage: IE'ITIITI =

Irverser la Direckion ]
[ répéter I'objet aprés oK

ok | @ appliquer | @ annuler |

- on décale le plan YZ de 6 mm.
2

Definition du découpage

Réalisation de la coupure :

Elément coupé: IBaIayage.l

Eléments coupants:

Supprirmer I RemEIacer I

Suppoart; IDeFaut {F'.u-:un]l

Eléments & retirer: IDeFaut (Aucun)

Eléments & garder: IDéFaut (Aucun)
[] Garder les deux parties

[ Caleul des intersections

= Extrapolation automatique

Résultat : @ Surface ) Yolume

- K I i.ﬁ.nnulerl Apercy I

On coupe la surface balayée par le plan décalé.
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On va joindre ces deux ¢léments.

Icone :

Définition de 'assemble

Eléments 3 Assembler

Surface mulki-seckions, 1

Découpe, 1

Maode Ajout

| Mode Retrait |

Paramétres | Federation | Sous-Eléments & Fetirer |
[ Tangence & Conmexité [
[ simplification du résultat

[ Ignore les éléments erronés

Diskance de confusion 1,001 —
[ =euil angulaire: |
@ 0K w Annuler I Apercu l

3]

Réalisation d’un congé d’aréte :

On clique une face et le logiciel détecte 1’aréte entre les deux parties jointes.

Definition du conge

Support: |
Extrémiteés: |Lisse
Rayon :

Objetis):

Propagation: |Tangence

[ Découpe des rubans

d aszemblage

Ok l ﬂ.ﬁ.nnulerl

=l

Plus =3 I

Apercu l
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Réalisation du corps par symétrie : ) ‘I

Dans I’arbre « congé d’aréte » correspond a toute la partie supérieure.
Le plan de symétrie est le plan XY.

Définition de la symeétrie

Elément:  |Congé aréke.l E’

Référence: |Plan xy
— Cacher/Mankrer |'Elément initial I

Résulkat : @ Surface ) Yolume

ok | @amnuer | apercu |

Définition de I'assemble

—Eléments & Assembler

Swmétrie. 1

Zonge aréte. 1

Mode &jouk | Mode Fetrait |

Paramétres | Federation | Sous-Eléments & Retirer |

[ Tangence & Conmexité [ manifald
[ simplification du résultat

[ Ignore les éléments erronés

Distance de confusion m

[ Seuil angulaire: |0,5dea

@ Ok I ﬂ.ﬁ.nnulerl Apercy I

Page 15




Fermeture du flacon :
On va utiliser 1’outil remplissage :

Deéfinition d'une Surface de Remplissage |:||E|

Fraontigres

M I Courbes I Supports
Joindre. 24Aréte, 12
Joindre, 21 Aréte, 13
Joindre, 2 Aréte, 14
Joindre. 24aréte, 15
Joindre. 24Aréte. 16
Joindre, 2\ Aréte, 17
Joindre, 2 Aréte, 18
Joindre. 24Aréte, 19

00 e B U I S Y I L

Ajouterfprés Remplacer ]

.ﬂ.jcuuter.ﬁ.vant I RemelacerSuEEDrt I Sy
Type de cantinuité:lpuint vI

Paint de passage IF‘as de sélection

[ contours Flans

o Annuler ] Apercu ]

On répéte cette opération pour la partie inférieure.

On va joindre I’ensemble :

Définition de [assemble

—Eléments & Assembler

Ioindre. 2

Rempli
Rempliszage. 2

Maode .ﬁ.jcui Eléments & assemblar, He Retrait |

Parameétres | Federation | Sous-Eléments & Retirer |

I3 vérification de la connexité
[ simplification du résultat

[ 1gnore les &léments erronés

Distance &léments confondus: m

L] AngleTolerance |5'2|E';I

- 0K ] ".ﬁ.ppliquer] - .ﬂ.nnuler]
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On va mettre en place un congé de raccordememnt sur 1’extrémité supérieure.

Type: (FlESEENE

Suppork 1: |Remplissage.1

4 Découpe et assemblage du support 1 1

Support 2; |J|:|in|:|re.2

2 Découpe et assemblage du suppork 2

Rayon: |2I'I'I|'I'I @
Extrémités: |Lissé ﬂ
courbe d'appui; |F'as de sélection Vérifier bien que les fléches

rouges se dirigent toutes les deux

courbe de contrdle: |Pas de sélection
vers I’intérieur

Faces a garder: |DEFaut (Aucun) @

@ 0K l 4.ﬁ.nnulerl Bpercu I

On va réaliser la jonction entre le congé d’arréte et le remplissage 2.

Définition de I'assemble

Eléments & Assembler

Congé de raccordement., 2

Femplissage. 2

Mode &jouk | Mode Rekrait |

Parameétres | Federation | Sous-Eléments & Rekirer |

[ Tangence & Connexité [
[ simplification du résultat

[ 1gnore les éléments erronés

Distance de confusion [, 001 i =
[ sewil angulaire: |

@ Ok I i.ﬁ.nnulerl Apercu l

On a terminé le corps.
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Réalisation du goulot :

On va insérer un second set géométrique :

¥

Insérer un set géometr...

Mom: | goulok
Pére |F‘art1 j
Eléments :

on vous demande ou vous voulez I’insérer :

@ Ck @ Annuler l

Le nouveau corps surfacique s’ins¢re dans 1’arbre.

'ﬁE Corps principal
-5 CORPS

On va créer un cylindre au moyen de I’outil révolution pour cela on a besoin d’un axe et d’un
profil.

Construction de ’axe :
On utilise I’icOne intersection

Définition de lintersection @

Premier &lément : JaEEE

[ Etend les supparts lineaires pour interseckion
second élément : |Plan oy @

[ Etend les supports lineaires pour interseckion

Intersection courbefcaurbe

Résuleat @ 3 (.

Intersection PigceiSurface

Résultat : i)

Cptions d'extrapolation

[ Extrapole lintersection sur le premier élément

0]

w8 Annuler I Bpercu l

Construction d’une droite qui servira de profil :
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A partir du menu droite on construit le point en cliquant sur le bouton droit de la souris.

Paint 1:

Pas de séleckion

Point 2:  |Pas de sélection

Suppork: |Cu:ungé de raccordement.

Début; | Omm

Fin: |':"T"Tl

Type de Longueur
-

—

Premier pointe

Définition du Point

.@ Créer |'inkersection

Type de droite ; |F‘|:|int-F‘|:|int

Paink 1:

Pas de séleckion

Poink 2:  |Pas de sélection

Support: |DéFaut (Aucun)

Début: | Omm

Fin: | Omm

Type de Longueur
o Longueur

) Infinie

() Paink Début Infini
) Paink Fin Infini

[ Extension symetrigue

(=] | @ annuler | |

-

®  Créer e point
~ Créer le point milieu

(—" Créer |e point extrémité

o e
= Créer |a projection

Second point

Définition du Point

Type de paint : |Sur plan

Type de paink |Sur plan

L]

(B D]

Plan: |Plan 23 Plan: |Plan z:
H: | amm @ H: W
Y | [T @ W | amm
Référence REférence

Points |DéFaut {Crigine) Paint:
Projection Projection

|DEFaut {Crigine)

Surface : |DéFaut CAUCUn)

@ Ok

I w .ﬁ.nnulerl

Surface @ |Défaut (Aucun)

w 0K I i.ﬁ.nnulerl Bpercy l
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On obtient une droite.

Définition de la droite

Type de droite IF‘:::int-F'u:uint LI
Pairk 1:  [Paint.5 = Lpint 2
Paint 2: [Point.6 B auly

Support; (el NNy

Début: | Omm

Fin: | oo

ﬁiﬂt 1
ahi

Type de Longueur
W@ Longueur (1 Paink Début Infini

) Infinie () Paink Fin Infini

[ Extension symetrigue

@ Ck I i.ﬁ.nnulerl Apercu I

Construction du cylindre :

on utilise 1’icOne surface de révolution

Definition de la surface de... E||E|

Profil;

Axe de révalution: [Trtersection. 1

— Yaleurs limites d'angles

%ﬂ.ngle il m @

i.ﬁ.ngle 2 iIIII:IEg @

@ 0K I lI.ﬁ.nnulerl Apercu I
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Construction du filet : on va utiliser un balayage :

- guide : hélice + entrée + raccord + sortie + raccord
- profil : un cercle

o | 2|
Construction de I’hélice : 2

Définition de

Paint de départ: [Foirt.7 ;]
A |Intersection. 1 /
Tvpe
Pas: !Smm @ / Lai.., I
Révolukions: I i
Haukeur: ! 15mm
Orientation : ISens inverse des aiguiles _:_i
Angle de départ : iEIdEg @
Variakion du ravan
@ Angle de variation: | Odeg = SEHS:!Dimi”UtiD” _:.j
(1 Profil; Pas de sélection
Inverser la direction ]
@ Ok l o Annuler I Aperiy I

Le point de départ sera situé sur la droite construite précédemment on utilise 1’outil point

directement dans le menu.

Définition du Point

Tvpe de poink : ISur courbe ;I
Courbe: |Dru:uite.2

Distance 4 la référence

W [istance sur la courbe

(Z) Fraction de longuewr de courbe

Longuewr: I i =

L. Geodésique () Euclidien

Extrémité la plus proche l Paint riligwu I

Féférence
Paint: |Défaut (Extrémité)

Inverser la direckion I

] répéter I'objet aprés QK

| o oK I i.ﬁ.nnulerl Apercu I
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On compléte le menu hélice par :
- Son pas : Smm
- Sahauteur : 15mm
- Son axe de rotation : intersection crée qui est une droite.

11 faut maintenant construire le filet de la vis.

Pour cela on va construire deux segments a I’intérieur du goulot qui permettront de construire
les segments d’arrivée et de départ du guide.

On utilise I’outil droite.

Les deux segments seront construits a I’intérieur du goulot, on va les construire dans le
prolongement de 1’hélice mais on ne peut pas les raccorder directement avec I’hélice cela
poserait des problémes pour le lissage qui suit.

On créera par la suite deux courbes de raccord.

Pour le bas de 1’hélice :

Définition de la droite HE]

Type de droite |.ﬁ.ngle,|'N|:|rmaIe dune c:ﬂ

Courbe:  |Hélice. 1

Support: |F'Ian WE

Pointk: Helice. 11Sommet

fngle:  |90deg

Debut: | 8mm

] (b [

Fir: | 15mm

Type de Longueur

& Longueur () Paint Début Infini
i) Infinie i) Painkt Fin Infini
[ Extension symetrique

[] Géometrie sur suppork

Mormale 4 la Courbe l

Inverser la Direction l

[] Répéter 'ohiet aprés ok

@ Ok I la.ﬂ.rmulerl Apercu l
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Pour le haut de I’hélice on procede de la méme fagon.

Définition de la droite ?)X]

Type de droite : |.ﬁ.ngle,l'N|:|rmale aune E(j

Courbe: |Hélice, 1

Support: |Plan vz

Point:  |Hélice. 115ammet

angle: | S0deg

Debut: | @mm

[b] [b] [

Fir: | 15mm

Type de Longueur

@ Langueur (1 Paink Début Infini
() Infinie () Paint Fin Infini
[ Extension symekrique

[] Géometrie sur suppork

Mormale & la Courbe l

Inverser la Direckion l
[] Répéter l'objet aprés Ok

@ annuler | Apercu |

On obtient :

On va maintenant définir les deux raccords de la fagon suivante.

Cercle-Conique £

o

courbe de raccord

A chaque extrémité de la courbe de raccord il y aura des tensions qui permettront de gérer la
courbure.

De plus vous pouvez inverser les directions le but étant d’obtenir un raccord entre la droite et
I’hélice le plus fluide possible.

Les valeurs de tension sont données a titre indicatif.
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Définition d'une courbe de... : bl

Type du Connect : |N|:|rmal
Premiére Courbe

Prairt: | Draite, 4\ 5ommet

Courbe:  [Droite. 4

Continuite:| - rbure. v

Tension: | 1,4

Inverset la direction ]
Seconde Courbe

Point: |Hlice. 11Sommet

Courbe:  [hglice. 1

Conktinuite: |-

Tension: | 3 @

Irvverser la direction ]

[] pécoupe des appuis

@ ok | @amnuer | apersu |

Remarque : Bien veiller a choisir le point que [’on a construit pour le départ de [’hélice et

non pas l’extrémité de la droite ayant servie a la révolution.

idem pour la partie supérieure de 1’hélice

Type du Conneck |Nu:urma|
Premiére Courbe

Paint: |Droite. 3| Sommet

Courbe: [Draite.3

Continuiteé: | -oorbure -

Tension: | 1,2

Invetser la direction ]
Seconde Courbe

Paint: |Hélice. 115ommet

Courbe:  [Hglice.1

Conbinuibe: | -0 rhure

Tension: |2,5

Inwverser |a direction ]

[ pécoupe des appuis

@ Ok l aﬁnnulerl

=

Apercy l

On va maintenant joindre les cinq éléments construits précédemment pour obtenir le guide.
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Définition de [assemble

—Eléments & Assembler

Maode Ajout I Mode Retrait |

Paramétres | Federation | Sous-Eléments & Retirer |

[ Tangence & Connexité & Manifold
[ simplification du résultat

[ 1gnore les &léments erronés

Distance de confusion m

[ Seuil angulaire: I':'J5':|E';I

@ oK I i.ﬁ.nnulerl Apercu I

-~
On va utiliser un balayage Q'I de la fagon suivante : On sélectionne Ié

Surface de balayage

Type de profil : f‘ | 'ﬁ‘ Ig ﬂl

Sous-type ! ICentre ek ravon ;I

Eléments obligataires

Courbe centre m
Rayan : IUJE'ITI”'I B Lai.. I

—Eléments optionels

Spine : |DéFaut {Joindre. 3

Relimitant 1; |F'as de sélection

Relimitant 2: |F'as de sélection

Lissage du balayage
[] Correction angulaire : I'l Sdeqg

[] Déviation guide(s) : I':'J':'Dll'ﬂl'l‘l

w  OK I i.ﬁ.nnulerl Apercy I
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On va réaliser une découpe assemblée :

Définition du découpage assemblé

Elément 1; |Eala';.-'age.2

Elément 2: |Révolution. 1

Suppork; |Défaut [Aucun)

Eléments & rekirer; |Défaut (Aucun)

& &

Eléments & garder: |DéFaut CAuCun)

{ s gubre parkie de ElEment do o

Autre partie de 'Elément 2 I

[ simplification du résulkat
[ caleul de linkersection

= Extrapolation autamatique

- oK I i.ﬁ.nnulerl Apercu I
o

On peut constater que le filet ne va pas jusqu’en haut du goulot, ce qui empéche de visser un
bouchon. On va donc faire une coupure.

On crée un plan décalé de 17,5mm du plan 2.

Definition du plan

Type de plan : [Décalage [~ Et on réalise une coupure
REférence: |F‘Ian.2
Décalage: I 17,5 =
Inverser la Direction I Définition du découpage
[ ] Répéter I'objet aprés OF
Elément coupé: |Déu:-:uupe assemblée, 1
o Ok & Annuler I Apercy I

Eléments coupants:

Supprimer I RemEIacer I

Aukre parkie I

Support: |DEFaut {Aucun)

Eléments & rekirer; |Défaut (Aucun) EI
Eléments & garder: |Défaut (Aucun) &I
[ Garder les deusx parties

[ Calcul des intersections

= Extrapolation automatique

Résultat : @ Surface O VYolume

@ arnuler | apercu |




Pour s’assurer que le goulot est bien en contact avec le flacon on va extrapoler le goulot dans
le flacon.

Deéfinition de 'extrapolation E| E|

Extrémité; |Décu:uupe.2'l,.ﬁ.réte.24

Extrapolé: |Découpe.2
Lirnite

Twpe: |L|:un|;|ueur

Longueur: [M
|

Continuité: |Tangence

Exkrémités: |Tangence

Lllelle] |

Mode de propagation: |.|5.u|:un

arrétes Inkernes: | DEFaut {Aucun) @

' Assemblage du résulkat

w  OK l 'J.ﬁ.nnulerl Apercu l

Pour assembler et découper en méme temps on effectue un découpage assemblé entre le
goulot et la le flacon.

Définition du découpage assemblé

Elément 1: |Joindre.3

Elément 2: |Extrapolation, 1

Eléments & retirer: |Défaut {Aucun) @

Eléments & garder: |DéFaut {Aucun) @
Autre partie de ['&lément 1 l
Autre partie de ['Elément 2 l

[ simplification du résultat
[ calcul de lintersection

= Extrapolation automatique

o O I ll.ﬁ.nnulerl Apercu l

Cela permet de remplir le flacon ce qui est fonctionnel.
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On obtient finalement le flacon :
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