Commencer avec Catia V'S

Petit tutoriel pour faire ses premiers pas sous Catia V5 :

Partie 1 : Création d une piéce simple

Remarque : les barres de boutons ne sont jamais au bon endroit, alors les
replacer avant tout !
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Sélectionnez un objet ou une commande

|E’I Esquisse : il faut la placer sur un plan : Choisir xy

0
=)

" i Caide de cercles et de carrés, faire cette esquisse (Cotation : =
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Puis sortir de [esquisse :

Votre esquisse est sélectionnée (elle apparait en orange, dans le cas
contraire, la sélectionner dans [arbre de construction)

|
Nous allons faire une extrusion : 7, (50mm)
Vous devriez avoir ceci :

Tutoriel réf 0.2 écrit par Anthony Legrand — www.tonyonline.fr



Astuce utile : Pour déplacer la piéce :

- Translation : cliquer sur molette du milieu (maintenir) et déplacer

- Faire tourner : Clic sur molette du milieu maintenu, puis clic
(droit ou gauche) maintenu et déplacement.

Zoomer : Clic molette maintenu clic (droit ou gauche) reldché, puis
déplacement haut/bas

Sélectionner la face :
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Puis faire une nouvelle esquisse sur celle-ci.
Créer un trait comme ceci :
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Puis sortir de [esquisse.

Choisir révolution 50

Choisir la face du solide comme profil et le trait comme axe.
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Premier angle: [180de7 (=]
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[ Praofil\Surface

Sélection : | Complexe Q,I

prafil




Pour faire plus joli, on cache les trois plans et ['esquisse :
M Part1
- Plan xy

& Plan vz

- Flan zx

'fi Corps principal
> :‘? sl

Centrer le araphe

Recadrer sur

Cacher}afficher
Proprigtés

E Oyt la sous-arborescence

Cefinit ['objet de trawvail

% Couper kel

Copier Chrl+iC
% Coller Chrl+Y

Collage spécial. ..

SUpprimer

Parents/Enfants. .,

@ Mise & jour locale

Remplacer. ..

Objet Esquisse. 2

On va extruder cette face de 50mm :
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Deéfinition de 'extrusion

— Premigre limite

— Seconde limite

|:| Epaissir

Type ! lm Type : ILongueur j
Longuewr : ISDmm E Longueur : Omm

Limite ! m Lirnite : m
—Profilfsurface ————  Direction

Sélection ; IComplexe @I [ Perpendiculsive au contaur

Iniverser e cobe I

[ Extension symetrique

Inverser la direction I

Sélectionner la face du dessous
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O Fibre Meutre [ Extrémités refimitées

Epaisseurl: I mm

Epaisseurs: IDmm

Apercu I

@ K I OAnnulerl

Pour cela : Sélectionner la face, cliqguer sur extrusion, puis sur « oui » et
sectionner [arréte en rouge (inverser la direction au besoin)



Puis dessiner un contour a 10mm de chaque coté. Pour les arrondis

¢ |

utiliser la fonction arc de cercle ™ =
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Pour ajouter les tangences entre les arcs de cercle et les droites
sélectionner un arc et sa droite tangente (avec la touche ctrl enfoncée),

puis cliquer sur les contraintes Sl
Et cocher tangence
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Contraintes

[ Diskance [ Fixe
[ Longueur [ Coincidence
[ angle [ Concentricité

Tange

] Ravon/Diametre = :
L] pemi-grand axe [ Parallélisme

L] pemi-petit axe [ Perpendicularité
[ symétrie [ Horizontalite

O riliew o Werticalité

[ Equidistance

, |ﬂ (0] 4 I 'ﬁ.ﬂ.nnulerl

Sortir de [esquisse puis faire une extrusion de 10mm
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On va arrondir avec la fonction congés ﬂiJ cette face :
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Définition du congé

Ravon ; | Smm

Cubique |Extrusi0n.3'|,Face.3 ﬁ |

Propagation : ITangence ;I

[ pécoupe des rubans

Plus>>|
@ oK ] Onnnuler] Apercu ]

Puis sur la face faire cette esquisse :
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Puis celle-ci :
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Et ensuite cliquer sur B ot choisir les deux esquisses :
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Définition du solide multi-sections

Mon | Section | Tangente | Point de fermeture |
1 Esquisse.S Extrérmurn, 1
z Esquisse. 4 Extrémurm, 2

GUides | Armature | Couplage | Relimitation |

Maon | GUide | Tangente |

Hemplacer; I Enlewver ] Ainuter ]

Paramétres de lissage

[ correction angulaire

[ péviation

& Annuler I Apercu l

On met des congés sur la face supérieure :
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Définition du congé

Ravan § |.1.'Dmm

Cubique |Solide: multi-sections. 1\Face EI

Propagation : ITangence ;I

[] bécoupe des rubans

Plus == I

@ ok | @Sannder | apercu |

On applique la fonction coque @ (laisser les valeurs nominales)
Le résultat n'est pas visible, mais ['intérieur est devenu creux!

Ensuite on fait une esquisse sur cette face :
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Voici [esquisse :
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Apres étre sorti de [esquisse, fonction poche
Type : « jusqu’au sutvant »

Apres avoir cliqué sur « part 1 » dans [arbre, on applique un matériaux

¥y . .
"=, on choisi le « bleu vert » dans « peintures »
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Rien ne change ? C'est normal, il faut changer de mode de

Ty |
T

| &
() = & &) &

(sélectionner celui tout en bas) puis les
options sutvantes :
Modes de vue personnalisés

Lignes et painks

visualisation : ==~ puis

o Arétes et poinks

() Toutes les arétes
() arétes mortes & demi-visibles

¥ Pas d'arétes morkes

Urs

[ Ligne sur ligne

O

Maillage

a Rendu réaliste

() Gouraud

@ Matdriau

1) Triangles

i Transparence

[ arétes et points cachés

] suppression des lignes cachées dynamiques

Options
[] Mode de rendu par obiet

o 0K I IH.ﬂ.rmulerl

C’est beau hein ? On dirait des petites enceintes de bureau avec un look,
bizarroide !!
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Bon, voila pour la premiére partie, on d le corps de ['enceinte, mais
maintenant il faudrait peut étre placer les enceintes dedans !
Alors on va commencer par les créer. ..

Aller, nouvelle piéce, nouvelle esquisse sur yz (vous connaissez
maintenant)

N oubliez pas [axe ! Apres étre sorti de [esquisse, révolution sur 360°,
et ¢a fait le corps d’une petite enceinte.
On cache les plans.
Puis cette esquisse sur le devant du haut parleur :
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Apres étre sorti de [esquisse, fonction poche, Type « jusqu’au dernier »,

Puis *- répétition circulaire :
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Définition de la répetition circulaire

REférence axiale | Définition d'une couronne

Parametres: ICouronne entigre

Instances : |3

Espacement angulaire ! I

Angle katal : I

—Direction de référence

Elément de réFérence:IRévqution. 1iFace

Inversion de la direction ]

Composant & copier
’;omposant : |P0che.1 @l

[ conserver les spécifications

Flus > l

@ oK l annnulerl Apercu l

« Composant a copier » on choisit la poche dans [arbre, couronne entiere
et élément de référence on choisit la face du haut parleur.

Comme précédemment, on applique un matériau : Acier et on change de
visualisation :
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Il nous faut maintenant la membrane du He.
Nous allons la faire en mode surfacique. Pour cela : Nouvelle piéce puis

Cémarrer
.lnfrastructure
Concepkion Mécanique
Forme
Analyse & Simulation
Construckion d'usine
Usinage
‘Maquette Murnérique
Equipements & Systémes
Procédé Mumérigue de Fabrication
Conception ek Analyse Ergonomigues
Gestion de la Connaissance

EMONTA WS YPM

1 Tukal,.Part

w” 3 Part3

1 Tukal, . Part

2 Tole de re. .Part
3 porte bala, .Park
4 Balai..Product

S Suppork Ae. Part

Quitker

EMOWIA WS  Fichier  Edition  Affichage

Insertion  Qutils  Fenétre  ?

-
L4 ‘\E} Part Design

L4 @ Assembly Design

* -%}- Sketcher

L4 {:Pai Product Functional Tolerancing & Annotation

~# Weld Design
r ;f faold Tooling Design

L gﬁ Structure Design

3 f 20 Lavout For 30 Design
: Drrafting
L4 j Core & Cawviby Design
L4 'li Healing Assistant
= Eunctional Molded Part
Sheet Metal Design
ﬁi Aerospace Sheet Mekal Design
_ﬁl Sheet Metal Production
@f? Composites Design
Conception filaire ek surfacique

[ﬁt—‘d aenerative Sheetmetal Design

{;(r' Functional Talerancing & Annotation

ATRI

Ensuite faire A PEU PRES cette esquisse :
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Et apres étre sorti, “ | révolution
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dDe’finition de la surface de...ﬂﬁ

gt Esquisse.1
e de révolution: lm—

Valeurs limites d'angles ——————————————
’;ngle 1 |36Eldeg| E

Angle 2 IDdeg E

@ oK I annnulerl Apercu l

On choisi [axe vertical comme centre.
On cache, Cesquisse, les plans, puis ont met du caoutchouc et on change
de mode de visualisation. Ca donne ¢a normalement :
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Voila, on a maintenant les différentes pieces mais une seule taille de
haut parleur. .. alors qu’il en faut 3 | Alors je vous laisse faire les deux
autres aux dimensions, bon aller je vous aide :
Sauvegardez toutes vos piéces dans un répertoire, ensuite, ouvrez le
répertoire a [aide de Windows et faites un copié collé de chaque fichier
des enceintes, renommez les copies de fagon a pouvoir les distinguer, par
exemple ‘HP petit’, “HP gros’, ...

Ainsi, avec un double clic sur le fichier concerné, vous ouvrez une copie
de ce que vous avez fait, vous pouvez donc modifier les cotes de chaque
copie.

Ok ! Maintenant on peut passer a la seconde partie | L’assemblage !
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Partie 2 : Assemblage des enceintes

Nous allons tout d’abord créer des sous ensembles de chaque type
d’enceinte.

Pour cela : Nouveau « Product »
On va commencer par la plus petite des enceintes.

<

le définit comme fixe £ (apres avoir cliqué sur [icone, on clique sur la
piéce)

Puis on importe la membrane

On importe le corps ="\, et on choisit le bon fichier ; et tout de suite on

<

s .
et on la déplace =™ suivant [axe Z
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Maintenant il faut les contraindre. On prend la contrainte de

coincidence € et on sélectionne la face du HP et la face plane de la
membrane :
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e

ﬁ rd? O Mesure

Mom : | Caincidence. 2
—Eléments d'appui

_Propriétés des contraintes

Type | Compasant | Skatut |
Flan PartZ {Partz.1) Connecké
Flan Part3 (Part3.1) Connecké

HECONNECER

Orientationl g Identique LI

@ ok & Annuler

(C’est normal qu’il ne se passe rien)
Puis encore une contrainte de coincidence mais cette fois ci sur les axes
en sélectionnant des cylindres ou cones :
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P, 1,Part3. 1)

Une fois que c’est fait, pour appliquer les changements, on met a jour

[assemblage e (ou ctri+u)
Ensuite on cache les contraintes

Centrer le graphe

Recadrer sur

Refaire la méme chose pour les HP moyens et gros.
Maintenant on peut passer d la phase 3
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Partie 3 : Assemblage final

Comme pour les hauts parleurs, Nouveau —> Product et en premier on
met notre premiére piece, on la fixe, puis on met les hauts parleurs un
par un avec leurs contraintes (je ne répéte pas, vous savez faire
maintenant)
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Et voila | Le look est vraiment bizarre, mais c'est déja pas mal. ..

Partie 4 : Faire une image de synthése de notre ensemble

L’ensemble « enceinte complete » doit étre ouvert.

Puis cliquer comme ceci :
Igémarrer EMONIA NS  Fichier  Edition  Affichage  Imsertion  Qwkils  Analyse  Een

I.lnFrastructure » ﬁ Struckure du produit

Conception Mécanique r E Biblioth&que de matériaux:
I Forme b CaTIA w413 2
I Bnalyse & Simulation r Editeur de catalogue
I Construction d'usine v e DELMIA DS Integration
I Lsinage » Photo Studio
I‘h_’laquette Murmérique k E Assistant pour syskéme immersif
I Equipements & Syskémes » E Rendu temps réel
I Procédé Mumérique de Fabrication k @;h Product Diata Filkering
I Conception et Analyse Ergonomigues L Eeature Dictionary Editor
I

Geskion de la Connaissance L

EMOYIA Y5 WPM r

I; 1 Tuto. Product

1 Tuto. Product

Qwitker

Sur « Photo studio »
On choisi un bon angle et une bonne distance pour prendre la vue. Puis

on clique sur [icéne « camera » pour ajouter un point de vue. &

Puis on ajoute un environnement ﬁv. L’environnement est d une
certaine distance de la piéce. Pour avoir une meilleure vue, on va
rapprocher le sol. On clique sur le dessous (par vue du dessus) et on peut
le déplacer manuellement par maintien du clic. On le rapproche le plus
possible de [enceinte sans toucher tout de méme.
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Maintenant on va ajouter des [umiéres ] et on en place 3 a peut pres

A chaque lumiére placée, on s'assure en se déplacement en 3D qu elle est
bien placée, et on agrandi le champ de la lumiére et on allonge sa portée
en cliquant sur les ‘trais’ oranges représentant celle-ci.

On s’arrange pour que la lumiére couvre tout ['assemblage.

Nous sommes désormais pres a commencer une mise en scene.

On crée la mise en scéne a [aide de ce bouton ©

On choisi la caméra comme point de vue puis on sélectionne toutes les
lumiéres.
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Definition du tournage

Mom du tournage: |T|:|urnage 1

SCEne

El

% Camera:

|Caméra 1

El

Environnement: |Enviru:unnement 1

El

Sélectionnées Disponibles
Lumiéres: Lurnigre 1 Lurniére 1
Lumiére 2 <r— | Lumigre 2
Lumiére 3 Lumigre 3
—_—
Taille d'imange
Petite —— Jl——— Grande e || 1000 2] x| 750 E2]pixcels

Ratin O Prédéfini: |

[

@ Sur mesure: |1,3333

Résultat

@ 4 l'écran

(21 sur disque

=

Ecran: 1280x1024

KN|KN

=l

@

O

@ annuler |

On prend 1000x750 comme dimensions.

Dans qualité on choisi « anti-crénelage » % de pixel.
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Definition du tournage

Mo du tournage: lTDurnage 1 Li

Imange | Qualicé | Ilurination Indirecte I Animation | Effets I

Fendu

a Reflexions; l 1 E
R&fractions: 2 E
Rebonds; 3 E

' Mankrer les kextures

ombres

" e
# & Montrer les ombres
E

Précision

ﬁ @ Prédéfinie:  Bassel

Lance 1 rayon & chague coin d'unl arre d'1/4 de pixel _V_!

: = . [Z
& 3i les couleurs différent de plus de I E e
pour chague composante RYE, subdivise le carre en

4 jusqu’a un maximum dei | & ravons par pixe Li

Et on cligue sur OR,

On lance le rendu = puis @
Et ¢a donne ¢a :
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Et voila, c'est fini !

Anthony — www.tonyonline.fr
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